


GIÁO ÁN HOẠT ĐỘNG GÓC DẠY CHO GIÁO SINH DỰ
CHỦ ĐỀ: THỰC VẬT
Dự án STEAM: Giỏ hoa quả xinh
Độ tuổi: 5 – 6 tuổi
Thời gian: 35 – 40 phút.
Người dạy: Vũ Thị Thanh Thuỷ
Ngày dạy: 5/3/2026
Địa điểm: Lớp 5 tuổi A1

Dự kiến các góc chơi:
- Góc phân vai: Cửa hàng bán trái cây, tiệm trà.
- Góc xây dựng: Thiết kế gian hàng hoa quả
- Góc tư duy logic: Phân loại và sắp xếp hoa quả; KP sự kỳ diệu của hoa quả.
- Góc ngôn ngữ diệu kỳ: Câu chuyện trong giỏ quả
- Góc toả sáng: Sáng tạo giỏ hoa quả xinh
I. MỤC ĐÍCH - YÊU CẦU
* Góc phân vai: 
- S: Trẻ nhận biết đặc điểm, mùi vị, màu sắc, lợi ích của các loại quả; Biết quả cung cấp vitamin giúp cơ thể khỏe mạnh, biết pha chế 1 số loại quả.
- T: Sử dụng cân đĩa, máy tính tiền đồ chơi, máy ép nước trái cây mô hình.
- E: Thực hiện quy trình bán hàng: sắp xếp quầy → phân loại quả → cân → tính tiền → đóng gói.
- A (Nghệ thuật): Trang trí gian hàng bắt mắt, thiết kế bảng giá.
* Góc xây dựng: 
- S: Hiểu cách sắp xếp giúp gian hàng gọn gàng, khoa học.
- T: Sử dụng giáo cụ cảm giác Montessori để xây dựng mô hình.
- E: Thiết kế theo trình tự: chọn nền → dựng kệ → phân tầng → trưng bày giỏ quả.
- A: Sắp xếp cân đối, đẹp mắt.
- M: Nhận biết và sử dụng các hình khối; Đếm số tầng, số giỏ trên mỗi tầng; So sánh cao – thấp, rộng – hẹp; Bố trí đối xứng, cân bằng không gian.
* Góc tư duy logic:
+ Góc toán: Phân loại và sắp xếp hoa quả
- T: Sử dụng bảng phân loại, khay Montessori.
- E: Sắp xếp theo tiêu chí cho trước.
- A: Trang trí bảng phân loại sáng tạo.
- M: Đếm, so sánh, ghép tương ứng 1–1, xếp quy luật AB, AAB.
+ Góc khoa học – thí nghiệm: Khám phá sự kỳ diệu của hoa quả.
- S:Trẻ khám phá đặc điểm vật lý và phản ứng tự nhiên của hoa quả.
- T: Sử dụng cân đĩa, ống nhỏ giọt, khay thí nghiệm.
- E: Thực hiện quy trình: dự đoán → thực hiện → quan sát → kết luận
- A: Ghi lại kết quả bằng hình vẽ hoặc bảng biểu màu sắc.
- M: Đếm số quả nổi – chìm; So sánh nhiều – ít; Ghi kết quả bằng ký hiệu đơn giản.
* Góc ngôn ngữ diệu kỳ:
- S: Hiểu nguồn gốc quả từ cây.
- T: Sử dụng thẻ chữ, bảng chữ cái rời Montessori, hộp chữ 3 phần, bảng chữ.
- A: Biểu đạt cảm xúc qua giọng kể.
- M: Sắp xếp trình tự câu chuyện.
* Góc toả sáng – Sáng tạo giỏ hoa xinh
- T: Sử dụng kéo, hồ dán, khuôn in.
- E: Tạo hình theo bố cục giỏ quả.
- A: Sáng tạo sản phẩm cá nhân.
- M: Sắp xếp quả trong giỏ theo số lượng yêu cầu.
II. CHUẨN BỊ
- Không gian trong lớp: Các góc đã được phân chia các góc chơi có tên góc chơi, nội quy chơi và thẻ tên trẻ đăng kí góc chơi từ sáng.
- Nhạc không lời, nhạc bài The fruit; que chỉ; chuông, đường line.
- Tạo môi trường lớp học song ngữ.
1. Góc phân vai: CỬA HÀNG TRÁI CÂY SẠCH
- Các loại quả thật hoặc quả nhựa (cam, táo, chuối, xoài…)
- Giỏ, rổ đựng quả; Cân đồ chơi; cân tiểu ly.
- Tiền giả, tiền thật; Túi giấy; Bảng menu giá
- Biển hiệu “Cửa hàng trái cây sạch”
- Tạp dề, mũ bán hàng
- Bảng so sánh giá
- Thẻ “Giảm giá – Khuyến mãi”
2. Góc xây dựng: THIẾT KẾ GIAN HÀNG HOA QUẢ
- Bộ khối gỗ; Gạch nhựa lắp ghép
- Ống nhựa; Bìa carton
- Khung sân khấu gỗ; Biển tên gian hàng
- Hình ảnh mẫu quầy hàng
- Thước dây đo chiều cao (đơn giản)
- Mô hình kệ nhiều tầng
- Hình ảnh quầy siêu thị để trẻ tham khảo
3. Góc tư duy logic: 
- Toán học: Thẻ hình các loại quả; Quả thật hoặc quả nhựa; Khay phân loại; Thẻ số nhám từ 1- 10; Phiếu sắp xếp từ ít → nhiều; Bộ tách gộp; Bộ số - lượng…
- Khoa học: 
+ Thí nghiệm 1: QUẢ NỔI HAY CHÌM?
Chậu nước trong; Cam, táo, chanh, nho; Khăn lau; Phiếu dự đoán (mặt cười – mặt suy nghĩ)
+ Thí nghiệm 2: CAM PHUN NÚI LỬA
(Phản ứng baking soda + nước cam)
Nửa quả cam khoét nhẹ ruột; Baking soda; Thìa nhỏ; Khay nhựa; Khăn lau
+ Thí nghiệm 3: HOA QUẢ ĐỔI MÀU (HẤP THỤ NƯỚC MÀU)
Cốc nhựa trong; Nước pha màu thực phẩm; Táo hoặc dưa chuột cắt lát; Khăn giấy; Đồng hồ cát (theo dõi thời gian)
4. Góc ngôn ngữ (Montessori)
- Chữ cái rời 
- Thẻ từ tên quả (có hình & không hình)
- Thẻ chữ cái đầu
- Khay ghép từ 3 phần; bộ viết chữ Mon.
- Hộp cát chữ cái 
- Sổ nhỏ để trẻ “ghi chép câu chuyện”
- Tranh gợi ý kể chuyện
5. Góc toả sáng – SÁNG TẠO GIỎ HOA QUẢ XINH
- Giấy màu; Bìa carton
- Giỏ đựng hoa quả, các loại quả nhựa.
- Đất nặn; Kéo, hồ dán
- Hạt cườm trang trí
- Vật liệu tái chế (nắp chai, ống hút)
- Mẫu giỏ hoa quả tham khảo
III. TIẾN HÀNH
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1. Ổn định tổ chức - Gây hứng thú  (3 - 5 ph)
Cô: Chào mừng các con đến với buổi chơi hoạt động góc ngày hôm nay.
Để biết được chủ đề chơi của chúng ta ngày hôm nay là gì cô xin mời các con hãy cùng đến với bài hát rất vui nhộn bài The Fruit Song.
Trong bài hát vừa rồi, chúng mình nhắc đến rất nhiều loại quả ngon như là: Banana; lemon…
Vậy theo các con chủ đề chơi của chúng ta ngày hôm nay sẽ là gì?
 Như vậy chủ đề chơi của chúng ta ngày hôm nay sẽ là giỏ hoa quả xinh các con có đồng ý không?
2. Nội dung
2.1. Thỏa thuận trước khi chơi: (5 phút)
- Cô xin mời một bạn đứng lên giới thiệu về các góc chơi của lớp mình


Cô: Với chủ đề giỏ hoa quả xinh thi ai thích chơi ở góc phân vai?
Ở góc phân vai con sẽ đóng vai gì? Bạn nào thích chơi cùng với bạn
Ngoài ra ai thích chơi ở góc xây dựng, góc tỏa sáng…..
Cô: các con ạ mỗi một góc chơi cô đã chuẩn bị rất nhiều các nguyên vật liệu đang chờ các con khám phá, vì vậy trước khi các con vào chơi các con cử 1 bạn làm nhóm trưởng phân công nhiệm vụ và tuân thủ nội quy góc chơi.
Buổi sáng cô đã thấy các con đã đặt thẻ tên vào góc chơi rồi và bây giờ cô xin mời các con hãy nhẹ nhàng về góc chơi của mình nhé.
2.2. Quá trình trẻ chơi: (23-25 phút)
Trẻ về các góc chơi và tự thỏa thuận vai chơi và chuẩn bị đồ dùng cho góc chơi của mình.
Trong quả trình trẻ chơi cô đi đến từng góc chơi quan sát, giúp đỡ trẻ khi cần thiết.
Cô mở nhạc nhẹ, quan sát trẻ di chuyển về góc.
* Góc phân vai
Cô gợi:
- Cửa hàng của mình có bán gì? Có chương trình khuyến mãi không nhỉ? Quả này có giá bao nhiêu tiền?
- Khách hỏi quả này trồng ở đâu thì con trả lời sao?
- Khách hỏi bác bán cho tôi một ly nước ép cam nhé?
* Góc xây dựng
Trẻ sử dụng các nguyên vật liệu thiết kế, lắp ghép, trang trí gian hàng bày hoa quả.
Nếu công trình chưa vững:
- Mình có thể thay đổi cách xếp để chắc hơn không?
Cô khuyến khích trẻ điều chỉnh và cải tiến
* Góc tư duy logic
Nếu trẻ phân loại sai:
“Con có thể giải thích vì sao con xếp như vậy không?”
“Có cách xếp nào khác không?”
Cô gợi mở: “Vì sao con xếp như vậy?”
“Có cách phân loại nào khác không?”
* Góc Ngôn ngữ diệu kỳ (Montessori)
Khi trẻ ghép chữ: Cô không đọc hộ và khuyến khích trẻ phát âm từng âm.
Nếu sai → cho trẻ so sánh với thẻ mẫu.
Khi kể chuyện:
“Trong câu chuyện của con, quả nào xuất hiện đầu tiên?”
“Con có thể nói to hơn để bạn nghe rõ không?”
Góc Tỏa sáng
Nếu bố cục chưa hợp lý:
“Quả to và quả nhỏ đặt như thế nào để giỏ cân đối hơn?”
“Con có muốn thêm chi tiết gì để nổi bật không?”
Cô gợi hỏi: “Quả to đặt ở đâu để giỏ cân đối?”
“Con muốn thêm chi tiết gì để nổi bật?”
Cô gợi ý để các góc có sự liên kết:
- Góc tạo hình mang sản phẩm sang cửa hàng.
- Góc xây dựng hoàn thiện quầy.
- Góc ngôn ngữ hỗ trợ giới thiệu tên quả.
2.3. Nhận xét buổi chơi: (3-5 phút)
Gần hết giờ cô đi đến từng góc nhận xét trẻ chơi. Động viên khuyến khích trẻ trong buổi chơi lần sau.
3. Kết thúc:
 Hôm nay cô cháu mình đã có một buổi chơi thật là thú vị, các con đã học được rất nhiều điều và đã tạo ra được rất nhiều sản phẩm.
Đã hết giờ rồi, các con hãy nhẹ nhàng về các góc chơi và cất đồ dùng đồ chơi đúng nơi quy định nhé.
	
- Trẻ vỗ tay.
- Tay cầm rổ nhỏ có 1–2 quả.
- Trẻ hát và vận động bài “The Fruit”.


- Trẻ trả lời






Trẻ đứng lên giới thiệu lớp mình có góc phân vai, góc xây dựng, góc tư duy loogic, góc ngôn ngữ, góc tỏa sáng.


Trẻ trả lời


- Trẻ giơ tay.





- Trẻ nghe cô nói.













- Trẻ chơi ở các góc chơi.


































Trẻ lắng nghe.


Trẻ cất đồ chơi.
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